Forditsd el 6vatosan a répat az éramutatd jarasanak
iranyaba, amig kattanast nem hallasz.

A répahoz vezetd Ut egyik bizonytalan mezéje alatt
most megnyilik a fold. Ha all ott egy nyuszi, akkor
ez szamara nagy balszerencse, mert belepottyan a
lyukba. llyenkor eltlinik a domb alatt és nem jatszik
tovabb. Eléfordulhat az is, hogy mégsem keletkezik
lyuk, ez persze mindenki szamara szerencse.
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Te malutkie Sliczne
zajqczki wspinajq sie na
szczyt wzgorza, zeby
zdoby¢ soczystq
marchewke.

$ciezka jest jednak petna
niespodzianek. Nagle
otwiera sie norka -

i jeden z zajgczkéw w nig
wpada... i znika.

Ktory zajgczek zdobedzie
szczyt jako pierwszy?

Zawartos¢:

zielone wzgorze (1 szt.) z obracajaca sie
marchewka

16 zajaczkdéw w 4 kolorach

24 karty

Przed rozpoczeciem gry
Zielone wzgdrze umieszczamy na
$rodku stotu.

@ Kazdy z graczy otrzymuje 4 zajaczKi
tego samego koloru. Jesli graja tylko
2 lub 3 osoby nalezy odtozyc¢
pozostate zajgczki do pudetka.

@ Jeden z graczy tasuje karty
i umieszcza je za wzgorzem
obrazkiem do dotu.

@ Gracz, ktérego urodziny wypadaja
najpdzniej, rozpoczyna gre.
Nastepnie kontynuujemy gre
zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

Rozpoczyna sie wyscig o marchewke!

Najpierw wez karte z wierzchu talii. Nastepnie przesun swojego zajaczka w
gore o tyle pdl, ile widnieje na karcie. Przeskakuj nad wszystkimi polami, ktére
s3 juz zajete. Jesli na Twojej Sciezce znajduje sie dotek, nalezy przez niego
przeskoczy¢, ale zajgc wpada do niego tylko wtedy, gdy sie na nim zatrzyma.
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biztonsagos

1% TV

bizonytalan

00 )
3 mez6t elbre

Figyelem:
Arra jol figyel, hogy melyik nyuladdal [épsz. Vannak
biztonsagos mez&k, ahol nem térténhet baj, és
vannak bizonytalanok, amelyek alatt hirtelen
megnyilhat a fold és lyuk keletkezik. Jol nézd hat
meg, hol tatong lyuk! Ha egyetlen nydllal tudsz mar
csak 1épni, akkor bizony bele kell pottyannod a
lyukba, mihelyt odaérkezel. Ha negyedik nyulad is
leesett, akkor sajnos csak a kdvetkez6 jatékban
indulhatsz Ujra.



A nyulacskak
futoversenyt rendeznek
fel a dombtetore a
zamatos répadig. De az
odavezeto Ut teli van
meglepetéssel. Lyukak
nyilnak meg hirtelen a

foldben - és zsupsz, mar

bele is pottyant
valamelyik nyulacska...
sot mar el is tont
egészen.

Vajon melyik nyuszi ér fél

elsoként a domb
legtetejére?

A doboz tartalma:

1 z6ld domb elforgathato répaval
16 nyul 4 szinben

24 kartya

Elokésziletek

A z6ld dombot tegyUk az asztal
kdzepére.

Mindenki vegyen 4 azonos szind
nyulat. Ha csak 2 vagy 3 jatékos
jatszik, akkor a tébbi nyulat vissza
kell tenni a dobozba.

Az egyik jatékos keverje meg

a kartyat és képpel lefelé tegye

a domb mellé.

Az kezd, akinek a leghamarabb
lesz a szlUletésnapja. A tdbbiek
azutan az ora jarasanak iranyaban
kovetik.

Kezdddik a versenyfutds, irany a répa!
El6szor hlizz egy lapot a kartyarakas tetejérél, majd egyik nyuladdal szaladj a
domboldalon annyi mezét felfelé, amennyit a kartya mutat. A foglalt mez6ket

egyszerlien ugord at, ezek nem szamitanak bele a Iépésbe. Ha lyuk van az uton,

az viszont beleszamit. De a lyukba belepottyanni csak akkor fogsz, ha pontosan

odaérkezel ra.
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Ruch do przodu o 1 pole.

[ % TV

niepewne

Ruch do przodu o 2 pola.

00O )
Ruch do przodu o 3 pola.

Uwaga!
Badz ostrozny, wybierajac zajaczka, ktérym chcesz
wykonac ruch. Niektore pola sg bezpieczne i nic sie
nie stanie, jesli na nich wyladujesz, na niektérych
jednak czycha niebezpieczenstwo i znienacka
otwieraja sie, ukazujac norke. Patrz wiec przed
siebie i przemysl dokfadnie ruch zajaczka. Jesli
wszystkie Twoje cztery zajgczki powpadajg do
dotkéw, odpadasz z gry i czekasz na nastepna
rozgrywke.



Ostroznie przekre¢ marchewke zgodnie z ruchem
wskazowek zegara az ustyszysz klikniecie.

Jedno z pdl na drodze do marchewki moze sie
otworzy¢. Jesli zajaczek znajdzie sie na takim polu,
biedaczek wpada do $rodka. Znika wtedy we
wnetrzu wzgoérza i odpada z gry. Kiedy jednak nie
pokaze sie zaden z dotkéw, uda Ci sie szczesliwie
uciec!
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Wygrywa gracz,
ktory jako pierwszy
umiesci jednego ze

swoich zajgczkow
na szczycie marchewki.
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Otacaj karotku opatrne v smere hodinovych
ruciciek, az urobi ,,klik”.

Jedno z neistych poli na tvojej ceste ku karotke sa
teraz otvori. Pokial tam stoji zajac, ma smolu a
Zblnkne dovnutra. Zmizne v kopcia je z hry von.
Niekedy sa neotvori Ziadna diera — potom ste mali
vietci Stastie.
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Hru vyhrava ten,
kto sa ako prvy
dostane hore ku karotke
s jednym zo svojich zajacov.
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istota
Nasi mali zajici zdvodi ke  Obsah:
$tavnaté karotce nahofe 1 zeleny kopec s oto¢nou karotkou
. 16 zajict ve 4 barvach
na kopci. 24 karet ]
Ale cesta tam je plna Pfiprava neistota
prekvapeni. €8 Zeleny kopec pfide do stredu
stolu.
ré r'd (¥4 K vd Y s i 4 if
Cestou se nahle otviraji azdy 2 vas stvezme = zajice
, . . X stejné barvy. Hraji-li spolu jen
diry - a zblufik - pada 2 nebo 3 hraci, Zbylé zajice vratte
jeden nebo druhy maly zpatky do krabice.
zajicek dovnitf... a zmizi. @ Jeden zamicha karty a poloZzi je oo
obrazkem dold vedle kopce. 3 politka dopredu
Ktery iic stih i iak Zacina ten, kdo ma nejdrive diera
erY zajic st n,e 081 |ako narozeniny. Pak se pokracuje po Pozor:
prvni dostat se Uplné sméru hodinovych rucicek. Vzdy davaj dobry pozor, s ktorym zo svojich
nahoru? zajacov tahas. Existuju isté polia, kde sa nemdze ni¢

stat’. A existuju aj neisté polia, ktoré sa nahle mézu
otvorit. Potom vznikne diera. Pozeraj sa teda
presne, kde je otvorena diera. Pokial nemozes

Zavod ke karotce zacina! tahat so Ziadnym inym zo svojich zajacov, musis
Vezmi si nejdrive svrchni kartu z kupky. Pak pobézis s jednim z tvych zajicd do Zbinknut' do diery, ked' na nej pristanes. Pokial by
kopce nahoru o tolik poli, kolik je uvedeno na karté. Obsazena policka mUzes do diery spadol tvoj stvrty zajac, mozes hrat,
pritom jednoduse preskocit, ty se nepocitaji. Pokud je na cesté dira, pocita se. bohuzial, az v buducej hre.

Spadnes ale do ni jen tehdy, kdyz pristane$ pfimo tam.
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Nase malé zajaciky sa Obsah:
pretekaju ku §tavnatej 1 zeleny kopec s oto¢nou karotkou
karotke hore na kopci. Ale 16 zajacov v 4 farbach

- , 24 kariet
cesta k nej je plna
prekvapeni. Priprava
Znenazdajky sa na nej @ Zeleny kopec dajte do stredu
otvaraju diery - a zbink - stola.

@ Kazdy z vés si zoberie 4 zajacikov

jeden alebo druhy maly rovnakej farby
zajacik padd dovnitra... Ak spolu hrajd len 2 lebo 3 hradi,
a mizne. zvy$nych zajacikov vratte naspat

do krabice.

Jeden zamie$a karty a poloZi ich

obrazkom dolu vedla kopca.

Zacina ten, kto ma najskor

hore? narodeniny. Potom sa pokracuje
v smere hodinovych ruciciek.

Ktory zajac stihne asi ako
prvy dostat’ sa Uplne

Preteky ku karotke sa zacinaju!

Zober si najskor vrchnu kartu z kopky. Potom pobeZis s jednym z tvojich zajacov
hore do kopca o tol'ko poli, kolko je uvedenych na karte. Obsadené policka
maozes pritom jednoducho preskocit, tie sa nepocitaju. Ak je na ceste diera,
pocita sa. Spadnes do nej ale len vtedy, ked' pristanes priamo tam.
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3 politka dopredu

Pozor:

Davej vzdy dobry pozor, s kterym ze svych zajicli
tahnes. Existuii jista pole, kde se nemUze nic stat.
A existuji také nejista pole, ktera se nahle mohou

otevfit. Pak vznikne dira. Divej se tedy presné, kde je

oteviena dira. Pokud nemuzes tahnout s zadnym

jinym ze svych zajicd, musis sem zbluriknout, kdyz
tam pristanes. Pokud by tam spad| tv{j Ctvrty zajic,
muze$ hrat bohuzel teprve az v pristi hre.




Otacej karotku opatrné ve sméru hodinovych
rucicek, az udéla ,,KLIK”.

Jedno z nejistych poli na tvé cesté ke karotce se ted’
otevre. Pokud tam stoji zajic, ma smUlu a zblurkne
dovnitr. Zmizi v kopci a je ze hry ven. Nékdy se
neotevre Zadna dira - pak jste méli vSichni Stésti.
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Hru vyhrava ten,
kdo se jako prvni
dostane nahoru na karotku
s jednim ze svych zajicu.
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