
Fordítsd el óvatosan a répát az óramutató járásának 
irányába, amíg kattanást nem hallasz.

A répához vezetŒ út egyik bizonytalan mezŒje alatt 
most megnyílik a föld. Ha áll ott egy nyuszi, akkor 
ez számára nagy balszerencse, mert belepottyan a 
lyukba. Ilyenkor eltınik a domb alatt és nem játszik 
tovább. ElŒfordulhat az is, hogy mégsem keletkezik 
lyuk, ez persze mindenki számára szerencse.

A játékot az nyeri, aki
valamelyik nyulával elsŒként

érkezik föl a répához.
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Zwariowany

wyÊcig
zajàczków

dla 2–4 graczy

w wieku

od 5 do 10 lat

PL



Te malutkie Êliczne 
zajàczki wspinajà si´ na 
szczyt wzgórza, ˝eby 
zdobyç soczystà 
marchewk´.

Âcie˝ka jest jednak pe∏na 
niespodzianek. Nagle 
otwiera si´ norka – 
i jeden z zajàczków w nià 
wpada… i znika.

Który zajàczek zdob´dzie 
szczyt jako pierwszy?

Rozpoczyna si´ wyÊcig o marchewk´!
Najpierw weê kart´ z wierzchu talii. Nast´pnie przesuƒ swojego zajàczka w 
gór´ o tyle pól, ile widnieje na karcie. Przeskakuj nad wszystkimi polami, które 
sà ju˝ zaj´te. JeÊli na Twojej Êcie˝ce znajduje si´ do∏ek, nale˝y przez niego 
przeskoczyç, ale zajàc wpada do niego tylko wtedy, gdy si´ na nim zatrzyma.

ZawartoÊç:
zielone wzgórze (1 szt.) z obracajàcà si´ 
marchewkà
16 zajàczków w 4 kolorach 
24 karty

Przed rozpocz´ciem gry
Zielone wzgórze umieszczamy na 
Êrodku sto∏u. 
Ka˝dy z graczy otrzymuje 4 zajàczki 
tego samego koloru. JeÊli grajà tylko 
2 lub 3 osoby nale˝y od∏o˝yç 
pozosta∏e zajàczki do pude∏ka.
Jeden z graczy tasuje karty 
i umieszcza je za wzgórzem 
obrazkiem do do∏u.
Gracz, którego urodziny wypadajà 
najpóêniej, rozpoczyna gr´. 
Nast´pnie kontynuujemy gr´ 
zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara.
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Figyelem:
Arra jól figyelj, hogy melyik nyuladdal lépsz. Vannak 
biztonságos mezŒk, ahol nem történhet baj, és 
vannak bizonytalanok, amelyek alatt hirtelen 
megnyílhat a föld és lyuk keletkezik. Jól nézd hát 
meg, hol tátong lyuk! Ha egyetlen nyúllal tudsz már 
csak lépni, akkor bizony bele kell pottyannod a 
lyukba, mihelyt odaérkezel. Ha negyedik nyulad is 
leesett, akkor sajnos csak a következŒ játékban 
indulhatsz újra.

1 mezŒt elŒre

2 mezŒt elŒre

3 mezŒt elŒre

biztonságos

bizonytalan

lyuk
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A nyulacskák 
futóversenyt rendeznek 
fel a dombtetŒre a 
zamatos répáig. De az 
odavezetŒ út teli van 
meglepetéssel. Lyukak 
nyílnak meg hirtelen a 
földben – és zsupsz, már 
bele is pottyant 
valamelyik nyulacska… 
sŒt már el is tınt 
egészen.

Vajon melyik nyuszi ér föl 
elsŒként a domb 
legtetejére?

KezdŒdik a versenyfutás, irány a répa!
ElŒször húzz egy lapot a kártyarakás tetejérŒl, majd egyik nyuladdal szaladj a 
domboldalon annyi mezŒt felfelé, amennyit a kártya mutat. A foglalt mezŒket 
egyszerıen ugord át, ezek nem számítanak bele a lépésbe. Ha lyuk van az úton, 
az viszont beleszámít. De a lyukba belepottyanni csak akkor fogsz, ha pontosan 
odaérkezel rá.

A doboz tartalma:
1 zöld domb elforgatható répával
16 nyúl 4 színben
24 kártya

ElŒkészületek
A zöld dombot tegyük az asztal 
közepére.
Mindenki vegyen 4 azonos színı 
nyulat. Ha csak 2 vagy 3 játékos 
játszik, akkor a többi nyulat vissza 
kell tenni a dobozba.
Az egyik játékos keverje meg 
a kártyát és képpel lefelé tegye 
a domb mellé.
Az kezd, akinek a leghamarabb 
lesz a születésnapja. A többiek 
azután az óra járásának irányában 
követik.

14

Uwaga!
Bàdê ostro˝ny, wybierajàc zajàczka, którym chcesz 
wykonaç ruch. Niektóre pola sà bezpieczne i nic si´ 
nie stanie, jeÊli na nich wylàdujesz, na niektórych 
jednak czycha niebezpieczeƒstwo i znienacka 
otwierajà si´, ukazujàc nork´. Patrz wi´c przed 
siebie i przemyÊl dok∏adnie ruch zajàczka. JeÊli 
wszystkie Twoje cztery zajàczki powpadajà do 
do∏ków, odpadasz z gry i czekasz na nast´pnà 
rozgrywk´.

Ruch do przodu o 1 pole.

Ruch do przodu o 2 pola.

Ruch do przodu o 3 pola.

niepewne

do∏ek

3

pewne



Ostro˝nie przekr´ç marchewk´ zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara a˝ us∏yszysz klikni´cie.

Jedno z pól na drodze do marchewki mo˝e si´ 
otworzyç. JeÊli zajàczek znajdzie si´ na takim polu, 
biedaczek wpada do Êrodka. Znika wtedy we 
wn´trzu wzgórza i odpada z gry. Kiedy jednak nie 
poka˝e si´ ˝aden z do∏ków, uda Ci si´ szcz´Êliwie 
uciec!

Wygrywa gracz,
który jako pierwszy 
umieÊci jednego ze 
swoich zajàczków

na szczycie marchewki.

© 2003 Ravensburger Spieleverlag
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NyaktörŒ 

nyargalás

2–4 játékos 

számára

5–10 éves korig
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Otáãaj karotku opatrne v smere hodinov˘ch 
ruãiãiek, aÏ urobí „klik”.

Jedno z neist˘ch polí na tvojej ceste ku karotke sa 
teraz otvorí. Pokiaº tam stojí zajac, má smolu a 
Ïblnkne dovnútra. Zmizne v kopci a je z hry von. 
Niekedy sa neotvorí Ïiadna diera – potom ste mali 
v‰etci ‰Èastie.

Hru vyhráva ten,
kto sa ako prv˘

dostane hore ku karotke
s jedn˘m zo svojich zajacov.

© 2003 Ravensburger Spieleverlag
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Totálnû
popleten˘

závod zajícÛ

pro 2–4 hráãe

ve vûku 5–10 let

CZ



Na‰i malí zajíci závodí ke 
‰Èavnaté karotce nahofie 
na kopci.

Ale cesta tam je plná 
pfiekvapení.

Cestou se náhle otvírají 
díry – a ÏbluÀk – padá 
jeden nebo druh˘ mal˘ 
zajíãek dovnitfi… a zmizí.

Kter˘ zajíc stihne asi jako 
první dostat se úplnû 
nahoru?

Závod ke karotce zaãíná!
Vezmi si nejdfiíve svrchní kartu z kupky. Pak pobûÏí‰ s jedním z tv˘ch zajícÛ do 
kopce nahoru o tolik polí, kolik je uvedeno na kartû. Obsazená políãka mÛÏe‰ 
pfiitom jednodu‰e pfieskoãit, ty se nepoãítají. Pokud je na cestû díra, poãítá se. 
Spadne‰ ale do ní jen tehdy, kdyÏ pfiistane‰ pfiímo tam.

Obsah:
1 zelen˘ kopec s otoãnou karotkou
16 zajícÛ ve 4 barvách
24 karet

Pfiíprava
Zelen˘ kopec pfiijde do stfiedu 
stolu.
KaÏd˘ z vás si vezme 4 zajíce 
stejné barvy. Hrají-li spolu jen 
2 nebo 3 hráãi, zbylé zajíce vraÈte 
zpátky do krabice.
Jeden zamíchá karty a poloÏí je 
obrázkem dolÛ vedle kopce.
Zaãíná ten, kdo má nejdfiíve 
narozeniny. Pak se pokraãuje po 
smûru hodinov˘ch ruãiãek.

6

Pozor:
VÏdy dávaj dobr˘ pozor, s ktor˘m zo svojich 
zajacov Èahá‰. Existujú isté polia, kde sa nemôÏe niã 
staÈ. A existujú aj neisté polia, ktoré sa náhle môÏu 
otvoriÈ. Potom vznikne diera. Pozeraj sa teda 
presne, kde je otvorená diera. Pokiaº nemôÏe‰ 
ÈahaÈ so Ïiadnym in˘m zo svojich zajacov, musí‰ 
ÏblnknúÈ do diery, keì na nej pristane‰. Pokiaº by 
do diery spadol tvoj ‰tvrt˘ zajac, môÏe‰ hraÈ, 
bohuÏiaº, aÏ v budúcej hre.

1 políãko dopredu

2 políãka dopredu

3 políãka dopredu

istota

neistota

diera
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Na‰e malé zajaãiky sa 
pretekajú ku ‰Èavnatej 
karotke hore na kopci. Ale 
cesta k nej je plná 
prekvapení.
Znenazdajky sa na nej 
otvárajú diery – a Ïblnk – 
jeden alebo druh˘ mal˘ 
zajaãik padá dovnútra… 
a mizne.

Ktor˘ zajac stihne asi ako 
prv˘ dostaÈ sa úplne 
hore?

Preteky ku karotke sa zaãínajú!
Zober si najskôr vrchnú kartu z kôpky. Potom pobeÏí‰ s jedn˘m z tvojich zajacov 
hore do kopca o toºko polí, koºko je uveden˘ch na karte. Obsadené políãka 
môÏe‰ pritom jednoducho preskoãiÈ, tie sa nepoãítajú. Ak je na ceste diera, 
poãíta sa. Spadne‰ do nej ale len vtedy, keì pristane‰ priamo tam.

Obsah:
1 zelen˘ kopec s otoãnou karotkou
16 zajacov v 4 farbách
24 kariet

Príprava
Zelen˘ kopec dajte do stredu 
stola.
KaÏd˘ z vás si zoberie 4 zajaãikov 
rovnakej farby.
Ak spolu hrajú len 2 lebo 3 hráãi, 
zvy‰n˘ch zajaãikov vráÈte naspäÈ 
do krabice.
Jeden zamie‰a karty a poloÏí ich 
obrázkom dolu vedºa kopca.
Zaãína ten, kto má najskôr 
narodeniny. Potom sa pokraãuje 
v smere hodinov˘ch ruãiãiek.

10

Pozor:
Dávej vÏdy dobr˘ pozor, s kter˘m ze sv˘ch zajícÛ 
táhne‰. Existují jistá pole, kde se nemÛÏe nic stát. 
A existují také nejistá pole, která se náhle mohou 
otevfiít. Pak vznikne díra. Dívej se tedy pfiesnû, kde je 
otevfiená díra. Pokud nemÛÏe‰ táhnout s Ïádn˘m 
jin˘m ze sv˘ch zajícÛ, musí‰ sem ÏbluÀknout, kdyÏ 
tam pfiistane‰. Pokud by tam spadl tvÛj ãtvrt˘ zajíc, 
mÛÏe‰ hrát bohuÏel teprve aÏ v pfií‰tí hfie.

1 políãko dopfiedu

2 políãka dopfiedu

3 políãka dopfiedu

jisté

nejisté

díra

7



Otáãej karotku opatrnû ve smûru hodinov˘ch 
ruãiãek, aÏ udûlá „KLIK”.

Jedno z nejist˘ch polí na tvé cestû ke karotce se teì 
otevfie. Pokud tam stojí zajíc, má smÛlu a ÏbluÀkne 
dovnitfi. Zmizí v kopci a je ze hry ven. Nûkdy se 
neotevfie Ïádná díra - pak jste mûli v‰ichni ‰tûstí.

Hru vyhrává ten,
kdo se jako první

dostane nahoru na karotku
s jedním ze sv˘ch zajícÛ.

© 2003 Ravensburger Spieleverlag
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Totálne
popletené

preteky zajacov

pre 2–4 hráãov

vo veku

5–10 rokov
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